
 
 

 Graphique, vidéo et code : Google AI Studio  
 
 
> Après avoir exploré les LLM, quels modèles permettraient d’expérimenter les applications graphiques, 
vidéo et code ? Comment est situé google ai Studio parmi ces différentes applications ? 

Pour expérimenter les applications graphiques, vidéo et code, même en tant qu'amateur, plusieurs modèles et 
outils sont accessibles et adaptés : 

Modèles et outils pour amateurs 

1. Langages de programmation visuels (VPL) : Ces outils permettent de créer des applications 
graphiques sans avoir besoin de coder. Ils utilisent des éléments visuels comme des blocs de 
construction. Par exemple, des plateformes comme AppMaster offrent des solutions intuitives 

2. Visual Studio : Avec ses modèles de projet pour WinUI et UWP, Visual Studio facilite la création 
d'applications graphiques et vidéo. Il propose des outils pour les amateurs et les développeurs 
expérimentés 

3. Outils de modélisation graphique : Des logiciels comme Figma, Mockplus ou Balsamiq permettent 
de concevoir des prototypes graphiques et des interfaces utilisateur. Ces outils sont parfaits pour les 
amateurs souhaitant explorer le design 

Google AI Studio dans ce contexte 

Google AI Studio se distingue par sa capacité à intégrer des modèles d'intelligence artificielle avancés dans 
des projets. Il peut être utilisé pour : 

 Créer des contenus multimédias : Générer des vidéos, des graphiques ou du code grâce à des 
modèles comme Gemini. 

 Automatiser des tâches complexes : Traduction, résumé, ou même création de prototypes. 
 Expérimenter avec l'IA : Tester et ajuster des modèles pour des applications spécifiques. 

 
 


